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Diefe mitfjen o lange gratfchend und Hand an Hand
nebeneinander fehen, bi8 fie durch cinen Schlag von
einenmt Epieler aud ihrer Partei erldft werbens Das
fudyenn aber die Gefangenwddhter dadurch i vereiteln,
dafl fie dan zur Vefreiung Ausdlaufenden fofort einen
aud ihree Schaar entgegenfchicken. — Jft einer Fum
Gefangenen gemadht worden, o bidet das Spiel fo
lange auf, 6i8 Alle tvieder ihr Mal crveicht Haben,

Cin auf diefe Weife unterbrodhencd Spiel muf von
pem tvieder erdffnet werden, weldher geloct oder erfdt
hat.  Jn dex Fegel ift ein Spicl bLeendigt, wenn eine
Pactet drei Gefangene befit, Cin nened Syiel be-
ginnt Derjenige, Dex dad alte audgemadit BHat.

Ctivaige Streitigfeiten entfcheiden die ertodhlten un-
partheiijchen Spiclvichter.

IX.
Dad Balltreiben.

Jwet Abtheihungen FTurner ftellen fich wie zum
Barlaufen auf; zwifchen den Parteien bleibt -cine Cnt:
jermung von etwa 20 Fuf und hinter fich Hat eine febde
noch) einen 40—50 Fuf langen Raum, deffen Grenge
Dad Jiel fitx Den Balltreiber ift. Dad Spiel beginnt damit,
paf die eine Partei einen 6—8 Piund {hweren BVall aus-
wirft, den bdie Mitfpieler Dex andern aufyufangen fich be-
mithen, LWer den BVall auffingt oder im NRollen auffhilt, hat
allein dad Recht, thn der Gegenpartel, bon der Stelle
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aus, wo er feiner habhaft geworden, mwieder
guriicEautverfen, jedoch darf er dabei auf derfelben Linie
vechtd odev [inf8 feitvdrts, nie aber vormdrts treten. et
flicgenden oder roffenden BValle diirfen die Gegner ent:
aegen geben, benfelben aber nicht uriiclprellen. Der
Ball wird fo lange Heeliber und hinitber geworfen, 6ig
e3 ciner Partei gelingt, ihn iiber bdie Grenge ibrer Ge-
genpartei gu iwerfen, wodurd) das Spiel beendigt roird.
Dic Werlierer mitffen icder ausiverfen.

X.
Dad Gerwerfen ald Spiel.

Dies gefhicht von drei, um fe swei Schritte weiter
entfernten Malen aus.  Die Werfenden ftellen fich in
oent exften Male auf und werfen der NReile nadh ; tver
auf Ddiefe LWeife aud dem erften Male den Kopf drei-
mal umgetvorfen hat, qeht in das sreeife und nadh aber-
maligem Dbreimaligen lmwerfen in a8 dritte Mal
itber.  2Wer aus dem dritten Male den Kopf ummirft,
hat dag Spiel getwonnen. Das Sypiel muf aber ab-
wechiemd rechts und linfs gefpielt werdenm.  Die Sabl
der Opieler darf nicht fiber 10 fein,

XK.
Dasd NMaben: oder Kettenjpiel.
Cin Juener ift Nabe und feheucht, in dem Sreiplage
ftebend, mit dem Ruf: ,Nab! Rable bdie andern por
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