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] - Ginoed e Busstiotii i

L gioco de’ Bassolotti noa & altro c{u:

ana destrezza di mino massimament,
quando st pigha con la mino destea |ff
palla, sifioge di métterla aclla sinistea, ¢
ziporla nel Bussolotto, allora la palia ii§
mane nella medesima mano destca . M,
se di ci6 ne sarete curiosi, il vostro SC"E(
vo Romanino si obbliga di farvi giocas
Prestamente in pochi giorni » i

Giuoeo delP Antlio.

Pigliate un”Anello , cucitelo nells puati
del fazzoletto, e poi con la bacchetts my
% strate chie'PAnello & dentro del - fazzoletio
“eg poi darete a tenec la bacchetta nelle m
vaol faze 1 giug,
la_mano, mette
ado il fazzoletto

n Fazeole 110
134610 o

e-fategli tre pies
i avere nz[laltq)
, e con destrezza)
hte tagliac la psz:

Ot i

,si dise che fa
ave, paacte i




o - Giuoed de>Busstlotii ¢

L gioco de’ Bassolatti noa & altro chggf
una destrezza di mano massimamentyys
quando st pigha con la mano destea ff
palla ; sifinge di métterla aclla sinistea, IR
ziporla nel Bussolotto, allora la palia rige
gaane nella medesima mano destea .  Migy);
se di Ci6 e saete curiosi, il vostro Suf.
vo Romanino 'si obbliga di farvi giocan‘;‘,a
prestamente in pochi giorni » sin
; di

Giuoco delP Antlio . i

Pigliate un”Anello , cucitelo nellz pumzig“
del fazzoletto, e poi con la baccheres myp
\ strate che'l*Anello “¢ denteo del fazzoletto
se poi darete a tenec la bacchetta nelle m
nia guelia persona, che vool faze7l giugfim
.co, nel levare che fara la mano, metteca
rete PAnello denuo , ~tirando il fazzoletwé

il givecosara fatto.. o
) Im
3 3 ; R

‘. Gitgco di tagligre yn Fazeolello  |P

¢ farlo rormare inkiero . |

‘Pigliate _un fazzolettn , e-fategli tre pie|
ghe , piima cercherete di avere nzIlalty
fago una pezza bianca, e con destrezz)
snetterla nel fazzolettn, fate tagliac la pszi !

@a che il giuoco & fatto . v
0
Giuoco delle tre Carte. = 7

Si fa cavare wna carta, si dige che Iz!t
guadi, ossevate la chuave, poacte 1)



mezzo 2l Wazzo ladetta carta, misthiate
ottosopra , ponetela sotto con zvyantags
tigio, ponete tre carte , mostrando admna ad
hia, nell’ ultima si dice ella & vostra , dira
i ne; ponete la carta con avvantagio ‘if
limezzo 2l mazzo , dicendogliéla certa 2 ed
M‘Ecgli dita“di no ; ‘qual volete che sia dita 1%
tiezzo 3 1) givoco & bello, sicesca la carta
i#ya mano destia ; toglietela con la mane

Ginistra , ponetela sotto, toglete la: carta

i mezzo-con avvantaggio, ponete la cara

avwantaggiatd , che il giuoco € fatto con.
mtgxarl pulizia .-

Wi U4 mazseilo éi carte sope i solajo -

> - - - R .
m;} Si leva la chiave, e si dica zl carioso,
uo@mmeginatsvi una carta, e goardate alle
tecatte , Ve la siete immaginata 2 dird alle
(6, 20+ 30. fate 2lzar e volte , levate Ia
¢hiave , contate sotto e sopra. sing al nuw-
mero, P pltima carta € Ja suatogliendo un
)6 di colla’ buttandola. su del solaroy 13,
learta si attacea , ed il citoco ¢ fatto.
it (Ginaco dilla Joneia -
tee| S : : :
) Si piglia un fazzaletts ; € si ponewna
;2 Moneta in yna punta del medesimo , fate-
Vi dare due monete, fale mettere una moa
neta.che paja P abbiate cucita , ma tenetela
in"mano, e fatevi-dar > altra moneta, o
ponetéla presso la prima in miano,, di poi
la;mluﬁa i} fazzoletto: sara fatto il giugco.

i E Az




"
Gigeeo dcllP Owe . o

Si piglia un’ovo, ¢ vi si f2 un buco, *l:):c“

foglicte_uno simile, fate cavare una a
€a; fatela brociare , ponetela in un’oy 4
buqno » mettete P ovo buono in scarselly
@ pigliate 1"ovo rotto, il giuoco sark fath

Giuoco di carte con punia di spada s } 1
Pisli = {Jo
ighiate un mazzo di carte, fate cavy .
&nacarta, si dice guardate; levate la chiq
ve, fate 4. mucchj, mettete un fazzold ¢,
8o agli occhi, togliete wua spada, Yaltip,

a card N
R kﬁﬁ%ﬂja*H - Tt e

G‘i:@;i di ana corta s che diventi o110, |

TFogliste un mazze di carte, fateneq
war und d2 qualcuno , e ditegli che la guy
di , £ penetela sotto. la chiave, e andd "”_
dall’altro , ¢ fategli cavar la m_edcsim:if*
cosi pure farete il simile coa gli altri,
c¢he mnon palino tra loro , farcte caval®
mna carta differente all’ ultimo . dicendo
guesta € la vostra? dird di si; levate
€arta avvantaggiata, ponetela in. terra, &
cendo di ¢hi vuol che sia, mostrandol
auna a wna, il giuoco sara fatto., ‘

cir
Ginoco df molte persone , che saranng |
g 28v0la apporischine sen%o. 165t .

Pigliate sale armoniaco, sale di canfor) ‘

J



od acquavita forte, fitela bollire insie
me, wngerete una  candela div cera:, ed
Yaccendeicte detta candelz atavela, che pa-
I ranno senza téstas

Per fir camminar ura Caria.
sepra wupa Tavola.

| Pigliate un pelo di quei sottili di cavals

{o bianco e in un poco di cera bianca,
il ¢he non-se ne accergi, |’ attzecherete con-
]2 s tessa cera, € poi direte: presto salta
% fuori- muovendo col dito P istesso pelo,.
liche 12 carta camminedd, e niuno non se.
€ zccorgerae

Ginoco per far iirvar daccento scoreggic «-

G s : : "

xai' Pig lia 18- 0 20. ova di formica, e met:
jiteral in un ovo, dope dallo a mangiaze a
i thagi20i, e ne vederai laciuscita.

Wiucco maragigliosoper fare che ua mazzg
- dicariediventi yr’ Vogello, Fipere ,
¢d i Awmali , Confents »* ¢ Fagioli .

i Pigliate. un: mazzo-di carte, e poi- ta-
gliztele in foima -di'scatela, 2 riserva di
| Cique , o Sei cante,, mettercte dentio 13
y S¢étola qualongue cesa ponenddla: in sacs
wccia, che.il giwoco sara fatto sbene .

q Ginoco per cuocere POva nmel pozzo
| . semza verung soriz di fnoco-
Pigliate - un canestio con corda, mettes




é
gevi um pezzo di Calcina: viva dentro, d
gunoceranne subito « a
: e
Giuoco per mandare un’ Ovo inarla , &
¢ non vederloplis.
|
Pighiate «n’ova. ¢ lo vaoterete ben
@ vi metterete dentro la rovgiada, chiodd:
zere il detto ove , ponendolo alia sfera
sele, 1’ovo anderd in aria con detta rugpne
. < 2
da per simpatia . M
: b
Cinoco di-védere in una cemere,
dimerse S011i di-persone s

Pigliate del grasso degli Animali ¢
wolete, vederete perd se sia bem purgatgfpi
ne formerete una candela, levando ifa
(gl altei lumi, e accenderete quelia candds
la, che sardbello » : ne
P2
Givoee pereanare una Carta do un menl®

¢sopere - la Caria. éP
: e

Pigliate le “carte , e accomodatele co
Asso 2. 3. 4 5+ esotto Reds tutto qif
€0 le sudetté, cavata che sad la of
guardate I’ ultime di sotto V. g- un & d
guello che avia cavato ‘sarail tre, il git
“Spsara fatto. b

2
Gincce di taghiars una Jegaccia + |0
- | 2¢

Pighiate “upa Jegacciz » la doppiate ;’pr},ﬁa



7
§ doppie, poi farete tagliare mell’ estremita
{lanlegaccia , pareta sia tagliata in - mez20,
{e.con- gran destrezza ‘nascondete la detta
gtiemita cesteranno attoniti.

Ginocodel bicchicre, chereti gitae=
i caro allc bocca di ¢hi bevs..
| -
§f Piglia gomma arabica, si mette in fusic-
gitne con aceto forte fin che sia liquefatea,
‘Ipoi si- strofina intorne al bicchiere , e nel
bere.-vedrai I’ eff-tro .

Gigoco . del Cappone arrosie che salti.

& Pigliate un Gappone , epelatelo vivo , e
wipigliate acquavita bagnategli la testa, ¢
ifatene inghiottire -al - Cappone, che si ad-
ddorme nte:d ungendolo bene, pigliate pa-
ne grattato wbbrucciato, mettetelo sopra
prrendo fosse cotto, nel volerlo tagliate
sisaltera nel piatto -

Pir fare due teste disegnate ol muro, ngs
| ®ccenda una candele , P alira smorsi o
U : ,
]caé' Disegnate due teste. sopra il muro facens
di dovi atutte dise bp buco nella bocca met-
git tendovi sd vna la polvere d’ archibugio nel
" buco, e nelaltra zolfo, s cafifora, pai-
‘dccostando una candela accesa @ qaellas
della polvere, ‘e smo:zerd, e cosi  smors.
{Zata P accosterai alP altra, che.accenderk Ja.
p;‘,cand;la smoIzata imcdiataments >




Gingeo- di sapére tuito -quello cbé um
se7ive Senza < Pederlo . |
Pipliate due fopli di' carta avanti had
scriva, uno uagercle con sapone, 1
00, mettete il foglio buono sopra dog PO
avih da scrivere , nel calar la penna Pt
sters la caita di sotto., levando il fo be:
sesitta , mettendogli vn poco di - poluf
el si vederazsubbito tutto iniscritto » - « a0

o’

Dian Frrrarc, cht non pessa met i
lg-Pala:dewmiro- del Forno-

Pigliate olio di Tiemoli, e gl ung
rete Ja ponta della pala, volendo metl
1a pala nelfornp, non. potra, edilgiv
sara cO£ioso .

Mnoce per far comparir-in ana connttipe
gione ura pergcle & wva ¢ nel coghetighe
prenderanno aulla

Si prende mezz® oncia di quinta essd
di Rosmarino, € si metie mescolata d
£16 due misurelle ¢’ aho, € ‘'s1 mettera i p
tio una pignatina a bellirte, e ci mdyy
1ete quelia sortadi fintta, poriete domrali ;
ballire s e metterete dentio un lnmc,ja
mentre verrele appicejare ,  comperirl !
quei frutti 5 che aviete posti a. bullice , 0§
e voranno prendere . non - trovern
RUCNLE © «



®
Gizeso di wn Bicchicre Badats in elis
diventi gn mez20 di carte .

Pigliate wna salvietta , e la merterete
gd4d vso di sacchetto davanti , dopo pren-
yderete da venti o tenta carte | e ve le
gipotrete  nella mano ben nascoste , dove
prenderete il bicchiere , ¢ . dopo di aver
bevmto , farete un’ “atto di voler gitrac il
bicchicre, lo pertete nel sacchetto, but=
ando le carte in aria »

|
{

igreto Lellissimo per iromare ebi bis yybbatos

Piglidte un Gallo, ePmctteteln.jn Gabay
4y.€ poi tingete Iz pabbia ¢on fumo di
i, metietelain una camera oscora, po
biamate quelli che erano glja convesazio.
B quando mancd 12 robba, ¢ fatelientra
in detta camera, che tocchino con le
anj 1a_gabbia (ma pero prima dategt 3d
tendere” che quando il malfatiore la tog.
"herd , il Gallo cantera ). e ¢osi quello ‘che
bn avia tinta 1a mano sara il ladro .

Ji
d

i Piglia Perba chiamata Pirea Pasnoris,
:‘ato_ﬂr!a sotto il capezzale di quello che vor-
Ui fane P effetto , purch® non se ne accor.

:n'ih ¢ 08 vedrai I efetia -

0

Al
!

Segrero per fure pariar in sogno. -




b ]

Ciuoco per-non sfoderare la spads Tate
com Ire parsle » put
La prima patcle il direte, metti manl 2

alla goardia : Ja Seconda direte 1 mett; P4

tra mano al pontale, e 13 teza: Cacd
mano, ed il giunco sara mojto piacevoll I
Ginoco psr far una: burla al Gompegn tp
che non passe. dormires ) ¢

Pigliz Ja_ midolla. .delie penne, secql
bene, e falia polvere,. e ponila nel lew
dalla $va pacte; che non potd maidom !
re per il ‘gran todore. 405t
Ginoco per far andar tutte le paice: addassf'
a chi-worrai - le
Bagna nna pazza nel latte di Svmara, fl
bagna le scarpe 2 chi vorrai, che lurtit‘
pulci gl apderanno 2ddosso. e
o fare che }i capelli nom verghing canlPs
Si bagna ki capelli ol latte di ©agnadffor
o tre¢ giomi di sera, ¢ mattina, che mie

Y 22000 s1 canuti. i
“Ber tiror ug’ archibugiata agli Deelliffer
e forli cader worits ¢ che siano telathl
1o vece di pallini si_melta della:, limitPig
(3 di ferro nell’ archibuso che sara- fatine
Per far compartr. uns Donpa senza_camillis
Si piglia un Bisatto, roghoni di*lepd d
sevo di-candele, & si fa. botlire -il tatiokto
‘sieme , indi_ se ne frmaeta una  candelimm
“iquale poi accendendos', il gimoco saa filt o
£ Per far noscere Pinsalaid in 24, ortiRe
Preparativi il terreso  col necesbn
concimo ; €d arto ad €sser SCMINAL0y) C
(qu

oI



5
patelo per tre gﬂrm Tan acquivita, indi
eminate Piasalafg, e quaests nel termine
gl 24 OF€ sa:a bucas’a ‘mangiare .

; Per ammasstrare ognisoria d ageelli«

gl Prendete acquavita , e avitegli la te-

aprima di farlo vedece, chesara 2ffabk

§, e domestica, eo il giuoco sarafatto .

;flv ‘Segretoidi lavorure~senze. fotica -

g Pendete una oncia di q‘JHJI’a essenza di

L»sm fao, 7€ un’oacia di grasse di¥ol.

s‘f : !?Ji)nd‘fe tutto insiems vi unge re-
mani, e je gumture de'nervi, ¢ ve.

kcze chie il segreto sata anmjrabile .

rwrn B1 CCHRINGTE SEHTa StAreorss Wi .

i Peendece srasso dii cervo masch'n, fatto

ifollut‘tc, € poi ungetevile piante de’ pie-
¢le otunture , ed-¢ provato -

ilfer conbsceré ung donng gravida., sé¢ par.
1;'., Loriré masthic, o cmming .
u.Plpha un bicchier d acqua corrente, ‘e
negle an pocodiSal bronello, e quande
idisolato , €4 la donna Sprema una ‘goc-
vﬁ di latre ‘well® acqus, se dindea a tondo
onma maschio, se stard g galla upa
limming .
i conoscer se una downa ¢ grevida, 0up..
SnRerc a7 -bicehier d’ acqua caldetta, ed
sondeli mez2z’0ncia di miele non purga-
vb 00 un grano & imbebe , dagli a bes
\quando va a dormire, se la notte I duo-
ttcm, sata gravida, altzimenti no.




REGODLA
Per li Diletranti del Lotto.

Gennaro Febraro Marzn ¢
21 60 \ 10§ 13 99
Aprile ! M:ggio l Giugno
13 % 21 89 99 4§
Luglie Agosto ’ $ lruubm
65 74 ‘ 60 49

QOttobre i Novembre l OLCcm)ﬂ
15 27 7 96

ALLIDILETTANT]
DELLI GIUOCH I}

€on P occasione,, che manca il foglio
vestto Servo Romanino por fine; ma
suoi Giuochi tanti, e tanti che ne
siede si. possono  dite senza fine,
specialmente desidera un compatim
%er non poter esprimere de’ giuoch

assolotti in questo libretto : chi
decasse imparare Ji sudetti ed altri gi
si obbliga il vostco Servo in. pochi g
ni facvi diventare Maestri .

1L FINE.
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